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Macht stichtig:
Fieseler Storch Simulator

In den Kurzmeldungen des FS MAGA-
ZINs 3/2016 wurde erstmals iiber das
Fieseler Storch-Simulator-Projekt www.
storch-simulator.de berichtet. Einen Fi-
eseler Fl 156 ,Storch”? So etwas gab es
bisher nicht, das ist ungewohnlich! Da-
von, wie gut die kiirzlich fertiggestellte
Umsetzung gelungen ist, konnte ich
mich in einer lehrreichen und unter-
haltsamen Darbietung liberzeugen.

Die in den Kasseler Flugzeugwerken
Gerhard Fieseler in den 1930er Jahren
des letzten Jahrhunderts gefertigten
Flugzeuge wurde wegen ihrer unge-
wohnlich hohen Fahrwerkbeine
«Storch” genannt. Eingesetzt wurden
sie als Verbindungs- und so genannte
Gletscherflugzeuge zur alpinen Ret-
tung von in den Bergen Verungllckter.
Das Flugzeug eignet sich vor allem des-
wegen dazu, weil es extrem langsame
Flugeigenschaften aufweist.

Im Internet finden sich Videos, in denen
eindrucksvoll zu sehen ist, wie langsam
sich das Flugzeug in der Luft halten
kann. Es steht férmlich in der Luft,
beinahe wie ein schwebender Hub-
schrauber und scheint offenbar keinen
Strémungsabriss zu kennen.

Diese extreme Fahigkeit wird Short
Take Off and Landing (STOL) genannt
und bewirkt, dass das Flugzeug nur 40
bis 60 Meter (!) fir einen Start oder
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eine Landung benétigt. Das pradesti-
nierte den Fieseler Storch fur den Ein-
satz in den unwirtlichsten Gegenden
der Erde und somit auch im Gebirge.

Von den ehemals rund 3.000 gebauten
Flugzeugen diesen Typ gibt es heute
nur noch wenige flugtaugliche Exem-
plare. Eines davon befindet sich im
Besitz des Vereins Fieseler Storch fur
Kassel e.V. www.fieseler-storch-kassel.
de mit der Kennung D-EKLU. Es wurde
1943 in Kassel-Waldau gebaut und war
zum Einsatz fur Generalfeldmarschall
Erwin Rommel in Nordafrika vorgese-
hen, wie mir Herbert Lindenborn vom
Verein erklart, der den gleichnamigen
Simulator im Terminal des Airports
Kassel betreibt. Die Maschine stellt das
Vorbild fur den Simulator.

Simulator

Mit Unterstitzung von Studenten der
Ingenieurwissenschaften der Kasseler
Hochschule im Fachbereich Anlagen
und Hochspannungstechnik (AHT) und
durch Spenden durch Unternehmen vor
Ort ist in liebevoller Arbeit ein auBer-
gewohnlicher Simulator entstanden.

Dieser hebt sich von den vielen am
Markt befindlichen Airbus- und Boeing-
Simulatoren in besonderer Weise ab.
Dies betrifft zum einen die Tatsache,
dass nur manuell geflogen werden
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kann, weil irgendwelche Automatiken
fur die Flugsteuerung realistischerwei-
se nicht zur Verfigung stehen.

Zum anderen handelt es sich hier um
die Nachbildung des Cockpits eines
historischen Flugzeuges, welches heute
nicht mehr gebaut wird. Die Abmes-
sungen wurden dem Originalcockpit in
Ho6he, Breite, Tiefe und bei den Verstre-
bungen im Fensterglas 1:1 nachem-
pfunden. Die originalgetreue Rekon-
struktion, beispielsweise zur mecha-
nischen Steuerung der Auftriebshilfen,
die mit Hilfe einer ,Kettenkurbel” im
Cockpit erfolgt und bei deren Betati-
gung ein bedenkliches Geknarze aus-
gel6st wird, ist im Simulator beeindru-
ckend gut wiedergegeben.

Ebenso der aus Holz bestehende Steu-
erknlppel, der original nachgebaut ist.
In plausibler Weise simuliert er fuhlbar
das Zusammenspiel der aerodyna-
mischen Krafte an den Flugachsen des
Fieseler Storchs wirklichkeitsgetreu, wie
mir Herbert Lindenborn stolz versichert.
Er fliegt Ubrigens ganz real auch den
.Vereinsstorch”.

Im Simulator wurden jedoch keine Ori-
ginalteile einer Storch verbaut. Viele
Teile des Cockpits wurden zwar anhand
kompletter historischer Baupldane nach-
gebaut. Wer genauer etwa auf das In-
strumentenbrett schaut, wird offenbar,




dass keine originalen analogen Flugin-
strumente verbaut wurden. Hinter dem
Instrumentenbrett verbirgt sich ein
Display, welches die diversen Flugin-
strumente, wie Hoéhenmesser und
Oldruck simuliert zur Anzeige bringt.

Das Instrumentenbrett wurde mit einer
CNC-gesteuerten Frasmaschine erstellt.
Andere Hardwareteile wie der Siche-
rungskasten fur die elektrischen Ver-
braucher wurden im 3D-Drucker nach-
gebaut. Fur die Bedienungen und
Displays im Cockpit wurden spezielle
Ansteuerungen entwickelt, die auf
Basis von Arduino www.arduino.cc und
Mikrokontrollern von Raspberry Pi
wwwv.raspberrypi.org erfolgen.

Der imposante Motorensound stammt
von einem originalen Argus V8-Motor,
der damals in der Fieseler Storch einge-
baut wurde. Fur plausible Vibrationen
im Simulator-Cockpit sorgt ein spezi-
eller Induktions-Schall-Wandler. Dieser
steigert im Zusammenspiel mit dem
Propellersound und der erwahnten
+Kettenkurbel” den immersiven Erleb-
nischarakter des Simulatorsin slchtig
machender Verantwortungslosigkeit...

Dazu gehort die Projektion der virtu-
ellen Welt, die Uber drei Beamer auf
eine gebogene 180 Grad- Leinwand mit
einer Projektionsflaiche von 22 Qua-
dratmetern erfolgt. Zum Einsatz kommt
der Prepar3D v4. Vom Vereinsvorstand
Professor Albert Claudi wurde dazu der

Zusammenfassung
Fieseler Storch Simulator

Fieseler Storch Flugsimulator e.V.
Dalheimer Weg 10 N
34123 Kasse|

Home Wwwi.storch

Flughafen Kassel-Calden
detailliert als Szenerie
entwickelt und als Free-
ware auch fir FS X und
X-Plane 11 verfugbar ge-

Betreiber

XCPIAE i i ; sSimulator.de
Mail mfo@storch-simulator.de

Angebote

Economy Class 20 Mi
und Prejse i

Einen 20-mindtigen Flug
im Simulator gibt es
bereits fur 30 Euro. Das
Angebot richtet sich
vorrangig an erfahrene Piloten, egal ob
im echten Leben oder in der Flugsimu-
lation. Und an Personen, die einfach
Jfréhlich  drauflos” fliegen wollen,
ohne sich vorher mit langweiligen ae-
rodynamischen Lehrstunden aufhalten

mussen oder wollen...

inuten 100 Euro
‘.A?P,,M,inme” 150 Euro

men! Bordkarten fir den Simulatorflug
oder einen realen Flug kénnen Uber die
Homepage des Storch-Simulator-Ver-
eins erworben werden. Die Einnahmen
durch die Flugtickets dienen ausschlieB3-
lich zur Erweiterung des Simulators.

In der Halle nebenan steht das er-
wahnte Original, ein Storch Baujahr
1943. Es besteht die Moglichkeit, real in
diesem Fieseler Storch mitzufliegen.
Information dazu gibt es beim Verein.

Wer es genauer wissen mdéchte, kann
eine Business-Flugstunde fir 100 Euro
buchen, die 60 Minuten dauert und mit
detaillierteren Einweisungen und meh-
reren Szenarien daherkommt. Das Non
plusultra bietet die First-Class-Flugstunde
far 90 Minuten zu einem ,Boarding-
preis” von 150 Euro. Diese bietet mehr
Informationen, Einweisungen, Szenari-
en, Flugverkehrskontrolle und zum Ab-
schluss sogar ein Bordbuch mit einer
schén gestalteten Urkunde, die den er-
sten erfolgreichen Alleinflug mit der
Storch fast ,,amtlich” bestétigt.

Vielen Dank an Herbert Lindenborn fir
den auBerst lehrreichen und unterhalt-
samen Nachmittag im Fieseler Storch
Simulator am Flughafen Kassel-Calden!

Gunter Brinkhoff
redaktion@fsmagazin.de

Der Wirtschafts- und Informatik-
Lehrer fliegt seit 1994 virtuell und ist
PPL(A)-Inhaber.

Fazit

Gunstiger kénnt lhr eine Flugstunde
mit einem Fieseler Storch nicht bekom-

Das Panel des Fieseler FI 156 Storchs entspricht dem Original, wenngleich es darin keinen Bildschirm gibt.
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